Stichting Avondvierdaagse Geertruidenberg

Dagl SKM 2024

In noodgevallen is het bestuur van de avondvierdaagse
te bereiken: 06- 44 806639 of 06-41416170

Start vanaf speelplaats BS De Vuurvlinder
Linksaf richting de Haven, gaat over in Waterpoortstraat
Einde Waterpoortstraat, linksaf de Gasthuisstraat

Gaat over in Statenlaan
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Ter hoogte van het zebrapad, oversteken, links aanhouden dan rechtsaf Jan
Hubertuslaan

Einde rechts, Lunetkade, gaat over in Timmersteekade, daarna Dongekade
Voetpad langs Zus en Zooz volgen

Linksaf Vestigingsstraat

© ® N O

Steek de Glacisstraat over en loop aan de linkerkant de Bergse brug over

10. Einde brug steek je de Maasdijk over via het zebrapad bij de rotonde

11.Na het oversteken ga je rechtsaf

12.Ga linksaf naar beneden de lijnbaan op

13.Sla bij het laatste blok huizen linksaf de P.C. Hoofdlaan in, dan meteen links
de Roemer Visscherstraat in

14.Ga de tweede links de Constantijn Huygenstraat in

15.Dan rechtsaf de Brederolaan inlopen. Deze gaat over in Slauerhoflaan.

16.Sla rechtsaf; Herman Gorterlaan

17.Neem de korte bocht naar Vondellaan en het oversteekpunt. Geef ruimte aan
tegenliggers en steek veilig over en ga linksaf het voetpad van de Maasdijk op

18.Sla rechtsaf; Lunet. Loop om het Fort heen en sla rechtsaf Maasdijk op

19.Loop aan de rechterkant van de Bergse brug richting Geertruidenberg

20.Sla rechtsaf de Bresse in

21.Linksaf; Havendijkstraat, gaat over in Vismarktstraat, gaat over in de Markt

22.Rechtsaf Sterrestraat, linksaf Elisabethstraat. Afmelden op het schoolplein

Vuurvlinder.

Probeer waar mogelijk altijd het voetpad eventueel fietspad te gebruiken. Neem veilig
deel aan het verkeer. Geef ander verkeer de ruimte. Veiligheid gaat voor alles!
Volg de instructies van de verkeersregelaars.



